Okulun Ad

Katihmcilarin Adi-Soyadi:

KULTURE DUYARLI OKULUMUZ: BiZiM EYLEM PLANIMIZ

Asagidaki eylem planini okulunuzun ihtiyaclarina gore gelistiriniz.

e Gogmen ve miilteci

1. ihtiyacl Belirle dgrencilerin de e Gogmen/miilteci 6grencilerin uyum ve aidiyet sorunu
bulundugu okulumuzda e Dil bariyeri nedeniyle akademik geri kalma
. e Yerel 6grenciler ile gogmen dgrenciler arasinda iletisim eksikligi

hangi e Ogretmenlerin kiiltiirel farkliliklar konusunda yeterli donanima sahip

konuda/konularda olmamasi

gelismeye ihtiyag var? e Teneffiislerde gogmen ve yerel 6grencilerin bahgenin farkli kdselerinde
gruplasmasi ve ortak oyun kiiltiiriiniin eksikligi

e Bahgenin sadece fiziksel bir alan olarak kullanilmasi, kiiltiirel bir etkilesim
alani haline getirilmemesi
2. Hedef Grubu e Hedef grubumuz kim?
Belirle Kimler i¢in bu eylemi Birincil hedef grup:
gerceklestirecegiz?

i ; e Gogmen ve miilteci 6grenciler
Kime ne sdylemek

istiyoruz? Ikincil hedef grup:
e Tum Ogrenciler (akran iligkileri i¢in)
e (Ogretmenler
e Veliler

Verilmek istenen mesaj:

e “Farkliliklarimiz zenginligimizdir.”
e “Herkes bu okulun esit ve degerli bir pargasidir.”
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3. Eylemi Planla

e Ne yaparsak bu
ihtiyaca cevap
verebiliriz? Ne tiir
stratejiler/eylemler
gelistirebiliriz?

e Hedef grubumuza nasil
ulasabiliriz?
Mesajimizi hangi
yollarla onlara
iletebiliriz?

Strateji 1: Akran Destek Sistemi

e Her go¢men Ogrenciye bir “akran destek arkadasi” atanir
e Amag: Sosyal uyum ve giinliik destek

Strateji 2: Kiiltiir Paylasim Giinleri

e “Kiiltiiriinii Tanit Giinii” etkinlikleri diizenlenir
e Ogrenciler kendi kiiltiirlerini tanitir (yemek, miizik, hikaye)

Strateji 3: Dil Destek Calismalari

e Haftada 2 saat destekleyici Tiirkce etkinligi
e (Gorsel materyal ve oyun temelli 6gretim

Strateji 4: Ogretmen Farkindahk Egitimi

e Ogretmenlere kisa atdlyeler:
o Kiiltiirel hassasiyet
o Travma farkindalig:
o Dabhil edici sinif yonetimi

Strateji S: Goriniirlik ve Aidiyet

e Okul panolarinda:
o Farkl dillerde “Hos geldin” yazilar
o Ogrenci kiiltiir kdsesi

Strateji 6: "Diinya Oyunlar Istasyonlar1" ve "Kardeslik Bahcesi"

e Bahce zeminine farkl: kiiltiirlere ait geleneksel oyun ¢izgilerinin (seksek
varyasyonlar1 vb.) ¢izilmesi ve her iilkenin endemik bitkilerinden olugan
kii¢iik bir botanik kose kurulmasi.

Bahge duvarlarina ¢ok dilli "Hos Geldin" ve "Oyun Kurallar1"
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4. Eylemi Uygula

5. Siireci
Gozlemle

Belirledigimiz
strateji/eylem
dogrultusunda
okulumuzda hangi
adimi, kim, ne zaman
atacak?

Gorev dagilimi nasil
olacak?

Bu stratejinin/eylemin
uygulanmasinda ne tiir
engeller ortaya
¢ikabilir ve bu
engellere kars1 ne gibi
onlemler alinabilir?

Bizce bu strateji/eylem
ise yartyor mu?

gorsellerinin asilmasi.

Adim Sorumlu

Akran Eslestirme Rehber Ogretmen-Simif Ogretmeni
Kiiltiir Giinii Planlama  Smif Ogretmenleri

Dil Destek Caligmalari Smif Ogretmenleri

Ogretmen Egitimi Okul Yonetimi
Pano Diizenleme Rehber Ogretmen
Bahge zeminine Okul Yonetimi

geleneksel oyunlarin

(yerel ve gogmen kokenli)

Cizilmesi

"Kiiltiirler Bahgesi" bitki Simf Ogretmenleri-Goniillii Veliler
dikim etkinligi

Teneftiislerde "Oyun Sinif ve rehber Ogretmenleri
Liderligi" (Ust siniflarin

alt siniflara oyun 6gretmesi)

Olasi engeller:

Ogrenciler arasinda 6nyargi

Dil iletisim zorluklar1

Velilerin siirece dahil olmamasi

Hava muhalefeti

Oyun arag gereglerinin hor kullanilmasi

Coziim onerileri:

Rehberlik ¢alismalari artirilir
Gorsel ve oyun temelli iletisim kullanilir
Veliler i¢in bilgilendirme toplantilar: yapilir

Etkililik nasil ol¢iiliir?

Zaman

[lk Hafta
Ayda Bir
Haftada 2 Giin
Donem Basi
Ayda Bir
Ikinci Hafta

Ucgiincii Hafta

Siarekli

Oyun arag gereglerinin “kiiltiir elgileri” tarafindan korunmasi



e Ogrenci gozlemleri
e Devam durumu
e Sosyal uyum (arkadashik iligkileri)
e Ogretmen geri bildirimleri
e Farkli gruplardan ¢ocuklarin ayn1 oyun istasyonunda birlikte oynayip
oynamadig1 gézlemlenir
e Bu stratejinin/eylem
6. Yeniden Planla planinin etkililigi Geri bildirim alinacak Kisiler:
ve Siirdiir konusunda kimlerden N
o o e Ogrenciler
geri bildirim alabiliriz? e Ogretmenler
e Geri bildirim almak : K:}lizrﬂik ervisi
icin neler yapmaliy1z?
Yontemler:
e Geri bildirimlere gore
neyi degistirmeliyiz? e Kisa anketler
Neye devam etmeliyiz? e Sifigi sohbetler

e Ogretmen toplantilari

Revizyon:
e Ise yarayan etkinlikler artirilir
e Katilim diistikse yontem degistirilir
e Siireklilik i¢in y1llik plana eklenir
e En ¢ok sevilen oyunlar i¢in donem sonu "Bahce Olimpiyatlar1" diizenlenerek

stirdiirtilebilirlik saglanir.



