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TUBITAK 3501:

Gocmen ve Multeci Cocuklar icin Kapsayici ve Demokratik Okullar: Kulture
Duyarh Egitim Yaklasimi ile Sinif Ogretmenleri, Okul Psikolojik Danismanlari
ve Okul Yoneticileri icin Bir Egitici Egitimi Programinin Gelistiriimesi,
Uygulanmasi ve Degerlendiriimesi Projesi

6. Egitim Oturumundan Notlar
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Oyun Temelli Uygulamalarda Kulturel Duyarlilik

Oyun, iyilesme surecinin onemli bir parcasidir.
lligkileri giiclendirir, yeni bas etme yéntemlerinin 6grenilmesini destekler.

Cocugun “magdur” yerine “hayatta kalan” rolunu deneyimlemesine olanak
tanir.

Gocmen ve multeci cocuklar yeni iligkiler kurmakta zorlanabilir; oyun, guvenli
iligki kurma alani saglar.



Oyun Temelli Uygulamalarda Kulturel Duyarlilik

Hem kulture has hem de kdlturden bagimsiz oyuncaklara yer verilmesi onerilmektedir.

Baski altinda olan gruplarla calisirken amacgh ve dusunceli oyuncak segimi ¢ok
onemlidir (kGltare uygun figurler, dini temsiller, farkli etnik kimlikleri yansitan
oyuncaklar).

Oyunlar; cocuklarin gizli kalmis guglerini fark etmelerine, sosyal bag kurmalarina (or.
grup oyunlari, kukla ¢alismalari) ve yeni yasamlarinda anlam olusturmalarina yardimci
olur.

Son olarak:
Gocmen/multeci cocuklarla calisirken duygu duzenleme oyunlarina yer verilmesi

onerilmektedir.



Duygu Duzenlemeye Yardimci Materyaller




GogmenIMuItem Cocuklarin Egitimi icin Oyun Temelli Etkinlikler

Ortak Oyun Ornekleri

Dokuztas Sab-u ahcar (Suriye)
Top Tas (Kirgizistan)
SEEE Bes Tas (Turkmenistan)
Yakar Top Bazara Top (Ozbekistan)
Saklambag Gizlenpac¢ (Azerbaycan)

Gummeyda (Suriye)

Kulaktan Kulaga Kesilen telefon (Suriye)

Ip Atlama Elkafzii Ala Elmattat (Suriye)

Seksek Hicle (Suriye)

(Ozylrek vd., 2021)




Hibrit Oyun Tasarim Sureci & Oyun Ornekleri

e Gocmen/multeci 6grencilerin bulundugu bir ilkokulda (7—10 yas arasi)
oynanmak uzere, kulture duyarh ve kapsayici bir cocuk oyunu tasarla.

e Ovyun Suriye, Irak ve Filistin ve Turkiye cocuk oyunlarindan esinlenerek
karmal/hibrit bir yapida olsun.

Tasarlanacak oyun:

— 20 kisilik bir sinifta oynanabilsin,

— Yaklasik 5 dakika sursun,

— Tum sinifin ayni anda ve birlikte katilimina acik olsun,

— Dil bilmeden de oynanabilecek sekilde basit ve guvenli olsun,
— Sinif icinde ya da okul bahg¢esinde uygulanabilsin.

Oyunun adini, kisa agiklamasini ve oynanisini sade bir dille anlat.



“Kulturel Ritim Cemberi” (Suriye, Irak, Filistin Ortak
Ritim Oyunlarindan Uyarlama)

1. Bir kisi “bir ritim, kelime veya hareket”
lle oyunu baslatir.

2. Sirayla herkes kendi kulturunden bir
ritim, kelime veya hareket ekler.

3. Kelime bilmeyen — sadece ritim veya
hareket yapabilir.

4. Grup hep birlikte tekrar eder.

. Dil bilmeden katilim
olanagi

. Her kultur esit gorunur.

. Hiyerarsi yok.

. Taklit ve kabul var.

Ornek: el ¢cirpma, “glines” tek ayak
ustunde durma, parmak siklatma,
“balon”, el sallama ....



“Kulturel Nesne Nerede?” (Taq Taq Taqiya) (lrak
kokenli)

Malzeme: Kulturel bir nesne
Duzen: Sinifa farkh kulturlerden nesneler getirilir. Egitsel vurgu:

(aksesuarlar, yoreyi temsil eden magnetler vb.) .
e Guven

Uygulama: o iletisim

1. Bir 6grenci sinif digina ¢ikar. o Bekleme —sabir

2. Digerleri farkli kulturlerden bir nesneyi secer ve
sinifta saklar.

3. Nesne nerede? — Sicak-Soguk ile ogrenci
nesnenin yerini bulur.



Kulture Duyarh Sinifimiz/Okulumuz icin EIl Ele
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Fiziksel Ortam

* Sinifin fiziksel duzeni, ogrencilerin katilimini,
etkilesimini ve davranislarini etkiler.

* Fiziksel duzen, aidiyet ve topluluk duygusunu
guclendirir.

« Sinifin fiziksel duzeni gesitlilige saygiyi1 gorunur
kilacak ve ogrenciler arasinda baghlik ve topluluk
duygusunu gelistirecek bicimde tasarlanmalidir.

* Sinif ortami ogrencilerin kulturel kokenlerini
yansitan gorseller, diller ve materyallerle
zenginlestiriimelidir.




Ogrenciyi Tanimak

Ogrencilerin aile ge¢misi, 6nceki egitim deneyimleri,
kulturel normlari ve disiplin anlayiglari siniftaki _ , e
davraniglarini ve ogrenme surecini dogrudan eftkiler. —

Ogrenciyi tanimak, sinif yonetiminde adil ve kapsayici
kararlarin temelidir.

Kultire duyarl sinif yonetimi, 6gretmenin hem kendi
kulturel onyargilarinin hem de ogrencilerin kulturel,
dilsel, sosyal ve sinifsal gecmislerinin farkinda
olmasini gerektirir.



I Kurallar

« Sinif kurallari, sinifin duzenli ve guvenli bir ogrenme
ortami olmasini saglar.

* Net beklentiler disiplin sorunlarini onler.
« Kulturel olarak farkli ogrencilerin davranis normlari farklidir.

- Sinif kurallarini agik bigimde tanimlamali, ogrencilerle
birlikte tartismali, modellemeli ve ogrencilerin bu normlari
uygulayarak ogrenmelerini saglamalidir.




Etkilesimler

Ogretmen—ogrenci iletisiminde kullanilan dil ve sdéylem tarzi kulturel olarak
anlam tasir.

(")Qretmen, ogrencilerin iletisim aligskanliklarini dikkate alir; gerektiginde
kendi iletisim tarzini ogrencilerin kulturel baglamina uyarlar.

Kulturel uyumlu etkilesimler sinif duzenini guclendirir ve sinif igcindeki
iligkilerin surekliligini saglar (Weinstein et al., 2003, s. 272).



Davranislar

e Davraniglar yalnizca bireysel deqil, bu
davraniglarin kulturel normlarla iligkisi
dikkate alinarak degerlendiriimelidir.

e Kulturel baglami gozeten ogretmenler,
cezalandirici yaklagsimlar yerine daha
yapici ve adil mudahaleler gelistirir
(Weinstein et al., 2003, s. 274).




Ailelerle Calismak

4 )
Llf Kulture duyarli sinif yonetimi, ailelerle karsilikli,
‘ \ anlaml ve saygil iletisim kurulmasini gerektirir.
- /
4 )

Ailelerin egitim surecine katilim bigimleri kulturel
olarak farklilasabilir; bu farkliliklar ogrencinin
yararina olacak sekilde yonetiimelidir.




Kulture duyarh sinif yonetiminin amaci,
yalnizca duzen saglamak degil; tum ogrenciler
icin adil ogrenme firsatlari yaratmak ve sinif

yonetimini sosyal adaletin bir araci haline

getirmektir.



e Sinif yonetimini kontrol ve disiplin degil, iliski, anlam ve adalet
uzerinden ele alir.

e Ogrenci davranislarini bireysel eksiklikten ¢ok kiiltiirel, sosyal
ve yapisal baglam icinde yorumlar.

e Amac, herkesi ayni sekilde yonetmek degil, her ogrencinin
ogrenmeye erisimini saglamaktir.



“Tarafsiz Sinif Yonetimi” Miti

e “Herkese esit kural” anlayisi, farkli ihtiyaclar
gormezden gelerek esitsizligi yeniden
uretebilir.

e Kulture duyarli yaklagsim, esitlikten cok
ADALETI merkeze alir.

e Kaulture duyarli sinif yonetimi, “Ne
yapti?”’dan cok “NEDEN YAPTI?”

sorusunu sorar.




e Otorite; korku ve ceza ile degil, guven ve iliskiyle insa edildiginde
surdurulebilir olur.

e Kaulture duyarli sinif yonetimi, otoriteyi paylasilabilir gorur.
o Yansitici ogretmenlik: Kendini sorgulama pratikleri

m Orn; Benim sinifimda makbul 6grenci kim?”, ortiik beklentiler, bu
beklentiler kime avantaj saghyor?, “Sinifimda kim kendini
gorunmez hissediyor olabilir?”

Kurallar kimin igin, kime gore?

Kurallarin kulturel olarak degerlendirilmesi

Davranis kulturel baglamda inceleme

Ceza yerine onarici disiplin pratikleri

m Onarici soru ornekleri: Ne oldu?, Kimi etkiledi? Nasil onarabiliriz?

o Esneklik—adalet dengesi

o O O O



KESISIMSELLIK? (OGRENCIYi TANIMA)

Gogmen / multeci 6grenciler
Dilsel azinhklar
Sosyoekonomik dezavantaj
Cinsiyet

Ozel gereksinimli olma vb.

Ogrencilerinizde kesisim gosteren ozellikler var mi?



KESISIMSELLIK? (OGRENCIYi TANIMA)

Guc ve Normlar:

e Yuksek sesle konusmak kimin normu?
e GOz temasi kurmamak gercgekten saygisizlik mi?
e Derse katilim tek bir bicimde mi olur?

Alternatif Mudahaleler:

Sozlu degil yazili ya da ikili paylasim firsati vermek
Sinif onunde degil birebir iletisim

Davranigi cezalandirmak yerine anlamlandirma
Rehberlik servisiyle is birligi

Gerekli durumlarda okul yoneticisiyle is birligi



Okul Politikalari ve Egitim Sistemindeki Etkenler
 Okul disiplin politikalarinin kulturel etkileri
% Sifir tolerans yaklasimlarinin sonuclari
¢ Okul iklimi ve liderligin rolu

 Psikolojik danigman—ogretmen—yonetici ig birligi
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